
Олимпиада «ЦИФРОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В ОБРАЗОВАНИИ» 

Задание 

Цель: продемонстрировать умение разрабатывать цифровой 

образовательный контент для обеспечения информационной образовательной 

среды, позволяющий обучающимся самостоятельно изучать новую тему. 

Описание объекта: интерактивная лекция по теме, связанной с 

информационными технологиями для самостоятельного изучения 

обучающимися. 

Участнику олимпиады необходимо: 

 создать обучающий мультимедийный материал для интерактивной лекции 

(видео- и аудио-записи, графический материал, проверочные вопросы, 

перекрестные ссылки, гиперссылки на различные источники информации и т.п.) 

 сформировать в соответствии с разработанным проектом интерактивной 

лекции все содержательные блоки, предусмотрев в каждом из них возможность 

самоконтроля процесса усвоения новых знаний обучающимся (интерактив).  

 объединить подготовленные блоки в интерактивную лекцию. Формат 

свободный: сайт, презентация, блог, дистанционный курс, электронная 

платформа и др. Допускается применение любых программных средств 

Интерактивная лекция должна иметь нелинейный характер, включать в себя 

текст и мультимедийный материал. Она должна служить средством организации 

самостоятельной работы обучающихся по изучению темы с возможностью 

самоконтроля усвоения знаний; 

 подготовить методические рекомендации (сценарий) по использованию 

интерактивной лекции. 


