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1 Цели освоения дисциплины (модуля)  
формирование у студентов необходимых знаний в области  
проектирования и макетирования изделий при решении задач в  
профессиональной деятельности с использованием графических редакторов и 

САПР.  
  

2 Место дисциплины (модуля) в структуре  образовательной программы  

Дисциплина Проектирование и макетирование изделий в 3D программах входит в 
часть учебного плана формируемую участниками образовательных отношений 
образовательной программы.  

Для изучения дисциплины необходимы знания (умения, владения),  
сформированные в результате изучения дисциплин/ практик:  

Дисциплина Проектирование и макетирование изделий в 3D программах входит в  
часть учебного плана формируемую участниками образовательных отношений  
образовательной программы. Читается на первом году обучения, базой для 

освоения курса являются  
дисциплины бакалавриата.  

Знания (умения, владения), полученные при изучении данной дисциплины будут  
необходимы для изучения дисциплин/практик:  

Проектная деятельность в технологическом образовании  
Инновационные технологии обработки материалов  
Производственная - практика по получению профессиональных умений и опыта 

профессиональной деятельности  
Технология обработки нетрадиционных материалов  
Выполнение и защита выпускной квалификационной работы  
Производственная - преддипломная практика  

  
3 Компетенции обучающегося, формируемые  в результате  освоения  
дисциплины (модуля) и планируемые  результаты обучения  
В результате  освоения дисциплины (модуля) «Проектирование и макетирование 

изделий в 3D программах» обучающийся должен обладать следующими компетенциями:  

Код индикатора  Индикатор достижения компетенции  

ПК-5 Способен разрабатывать программно-методическое обеспечение реализации 
дополнительной общеобразовательной программы  
ПК-5.1  Разрабатывает и реализует программно-методическое  обеспечение 

дополнительной общеобразовательной программы    



 4. Структура, объём и содержание  дисциплины (модуля)  
Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетных единиц 144 акад.  часов, в том 
числе:  
– контактная работа – 8,8 акад. часов:  
– аудиторная – 8 акад. часов;  
– внеаудиторная – 0,8 акад. часов;  
– самостоятельная работа – 127,4 акад. часов;  
– в форме практической подготовки – 0 акад. час;  
 
– подготовка к зачёту – 3,9 акад. час  
Форма аттестации - зачет, зачет с оценкой  

          

Раздел/ тема  
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Вид 
самостоятельной  

работы  

Форма текущего 
контроля 

успеваемости и  
промежуточной 

аттестации  

Код 
компетенции  

Лек.  
лаб.  
зан.  

практ. 
зан.  

1. Раздел Основы 
моделирования в 3D 
программах  

 

1.1 Классификация и 
область применения 
графических и 
геометрических  
компьютерных моделей. 
Векторные графические 
модели. Растровые 
графические модели. 
Компьютерные  
геометрические модели. 
Моделирование линий. 
Построение поверхностей  

1  2  
  

13,7  

- Подготовка к 
практическому, 

занятию. 
- Поиск 

дополнительной 
информации по 

заданной теме 

(работа с 
библиографичес 

ким материалами, 
справочниками, 

каталогами, 
словарями, 

энциклопедиями 

). 

Устный опрос. 
Проверка 

индивидуальных 
заданий  

ПК-5.1  



1.2 Геометрическое 
моделирование объемных 
тел. Методы построений 
3D-моделей.  
Геометрические операции 
Гибридные 
геометрические модели. 
Параметризация 
геометрических моделей  
Моделирование объемных 
сборок. Базовые функции 
моделирования сборок  

  
2/2И  20  

- Выполнение 
практических 

работ, 
предусмотренны 

х рабочей 
программой 

дисциплины. 

Исполнителю 
предоставляется 

свобода в 
принятии 

решения по 
творческой 

практической 
работе: что 

спроектировать 

изготовить, 
исходя из 

выявленных 
возможностей и 

полученных 
знаний, умений 

для решения 
профессиональн 

ых задач 

Проектные 
работы. Проверка 
индивидуальных 

заданий.  

ПК-5.1  

1.3 Использование 
компьютерных сборок для  
организации процессов 
разработки сложных 
технических объектов.  

   
30  

Выполнение 

практических 

работ, 
предусмотренны 

х рабочей 
программой 

дисциплины. 
Исполнителю 

предоставляется 
свобода в 

принятии 

решения по 
творческой 

практической 
работе: что 

спроектировать 
изготовить, 

исходя из 
выявленных 

возможностей и 

полученных 
знаний, умений 

для решения 
профессиональн 

ых задач. 

Проверка 
индивидуальных 

заданий.  
ПК-5.1  

Итого по разделу  2   2/2И  63,7     
Итого за семестр  2   2/2И  63,7   зачёт   
2. Комплексное моделирование 
при реализации 
дополнительной 
общеобразовательной 
программы  

 



2.1 Проекционные виды и 
ассоциативные связи 3D и 
2D моделей Комплексное 
использование 
геометрических моде-лей  
Комплексное 
моделирование.  

2  

2  
  

10  

- Подготовка к 

практическому 
занятию; 
- Поиск 

дополнительной 

информации по 
заданной теме 

(работа с 
дополнительной 

литературой) 

 
ПК-5.1  

2.2 Технологий 
3D-моделирования в 
дополнительных 
общеобразовательных 
обще-развивающих 
программах  

  
2/2И  30  

Выполнение 
практических 

работ, 
предусмотренны 

х рабочей 
программой 

дисциплины. 

Исполнителю 
предоставляется 

свобода в 
принятии 

решения по 
творческой 

практической 
работе: что 

спроектировать 

изготовить, 
исходя из 

выявленных 
возможностей и 

полученных 

знаний, умений 
для решения 

профессиональн 
ых задач. 

Проверка 
индивидуальных 

заданий  
ПК-5.1  

2.3 Методическое 
обеспечение программ по 
3D моделированию  

   
23,7  

Выполнение 

практических 

работ, 
предусмотренны 

х рабочей 
программой 

дисциплины. 
Исполнителю 

предоставляется 
свобода в 
принятии 

решения по 
творческой 

практической 
работе: что 

спроектировать 

изготовить, 
исходя из 

выявленных 
возможностей и 

полученных 
знаний, умений 

для решения 
профессиональн 

ых задач. 

Проверка 
индивидуальных 

заданий  
ПК-5.1  

Итого по разделу  2   2/2И  63,7     
Итого за семестр  2   2/2И  63,7   зао   

Итого по дисциплине  4  
4/4И 127,4  зачет, зачет с 

оценкой 
 

  



5 Образовательные  технологии  
 

Образовательные и информационные технологии  
Реализация компетентностного подхода предусматривает использование в учебном  
процессе активных и интерактивных форм проведения занятий в сочетании с  
внеаудиторной работой с целью формирования и развития профессиональных 

навыков  
обучающихся.  
При обучении студентов дисциплине «Компьютерная графика» следует  
осуществлять следующие образовательные технологии:  
1. Традиционные образовательные технологии ориентируются на организацию  
образовательного процесса, предполагающую прямую трансляцию знаний от  
преподавателя к студенту (преимущественно на основе 

объяснительно-иллюстративных  
методов обучения).  
Формы учебных занятий с использованием традиционных технологий:  
Информационная лекция – последовательное изложение материала в  
дисциплинарной логике, осуществляемое  преимущественно вербальными 

средствами  
(монолог преподавателя).  
Практическое занятие, посвященное освоению конкретных умений и навыков по  
предложенному алгоритму.  
2. Технологии проблемного обучения – организация образовательного процесса,  
которая предполагает  постановку проблемных вопросов, создание учебных 

проблемных  
ситуаций для стимулирования активной познавательной деятельности студентов.  
Формы учебных занятий с использованием технологий проблемного обучения:  
Практическое занятие в форме практикума – организация учебной работы,  
направ-ленная на решение комплексной учебно-познавательной задачи, 

требующей от  
студента применения как научно-теоретических знаний, так и практических 

навыков.  
3. Технологии проектного обучения – организация образовательного процесса в  
соответствии с алгоритмом поэтапного решения проблемной задачи или 

выполнения  
учебного  задания. Проект  предполагает  совместную  учебно-познавательную 

деятельность  
группы студентов, направленную на выработку концепции, установление целей и 

задач,  
формулировку ожидаемых результатов, определение принципов и методик 

решения  
по-ставленных задач, планирование хода работы, поиск доступных и оптимальных  
ресурсов,  поэтапную реализацию плана работы, презентацию результатов работы,  

их  
осмысление и рефлексию.  
Основные типы проектов:  
Творческий проект, как правило, не имеет детально проработанной структуры;  
учеб-но-познавательная деятельность студентов осуществляется в рамках 

рамочного  
задания, подчиняясь логике  и интересам участников проекта, жанру конечного  

результата  

  



(празд-ник, издание, экскурсия и т.п.).  
4. Интерактивные технологии – организация образовательного процесса, которая  
предполагает активное и нелинейное взаимодействие всех участников, достижение 

на этой  
основе личностно значимого для них образовательного результата. Наряду со  
специализированными технологиями такого рода принцип интерактивности  
прослеживается в большинстве современных образовательных технологий.  
Формы учебных занятий с использованием специализированных интерактивных  
технологий:  
Семинар-дискуссия – коллективное обсуждение какого-либо спорного вопроса,  
проблемы, выявление мнений в группе (межгрупповой диалог, дискуссия как  
спор-диалог).  
6. Информационно-коммуникационные образовательные технологии –  
организация образовательного процесса, основанная на применении 

специализированных  
программных сред и технических средств работы с информацией.  
Формы учебных занятий с использованием информационно-коммуникационных  
технологий:  
Практическое занятие в форме презентации – представление результатов  
проектной или исследовательской деятельности с использованием 

специализированных  
программных средств.  

 

6 Учебно-методическое  обеспечение самостоятельной работы обучающихся  
Представлено в приложении 1.  

 
7 Оценочные средства для проведения промежуточной аттестации  
Представлены в приложении 2.  

 
8 Учебно-методическое  и информационное  обеспечение  дисциплины (модуля)  
а) Основная литература:  
1. Лейкова, М.В. Инженерная компьютерная графика : методика решения  
проекцион-ных задач с применением 3D-моделирования : учебное пособие / М.В. 

Лейкова,  
И.В. Бычкова. — Москва : МИСИС, 2016. — 92 с. — ISBN 978-5-87623-983-9. — 

Текст :  
электронный // Электронно-библиотечная система «Лань» : [сайт]. — URL:  
https://e.lanbook.com/book/93600#1 (дата обращения: 18.10.2019).  — Режим 

доступа: для  
авториз. пользователей.  
2. Лейкова, М.В. Инженерная и компьютерная графика. Cоединение деталей на  
чер-тежах с применением 3D моделирования : учебное пособие / М.В. Лейкова,  

Л.О.  
Мокрецова, И.В. Бычкова. — Москва : МИСИС, 2013. — 76 с. — ISBN 

978-5-87623-682-1.  
— Текст : электронный // Электронно-библиотечная система «Лань» : [сайт]. —  

URL :  
https://e.lanbook.com/reader/book/116613/#1 (дата обращения: 18.10.2019). — Режим  
доступа: для авториз. пользователей.  
3. Ковальчук, С.Н. Проектирование технологических процессов в САПР : учебное  
пособие / С.Н.  Ковальчук.  — Кемерово : КузГТУ имени Т.Ф. Горбачева, 2017.  — 73  

с. —  

  



ISBN 978-5-906969-31-6. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система  
«Лань» : [сайт].  — URL: https://e.lanbook.com/reader/book/105410/#1 (дата 

обращения:  
18.10.2019). — Режим доступа: для авториз. пользователей.  
4. Звонцов, И.Ф. Разработка управляющих программ для оборудования с ЧПУ :  
учеб-ное пособие / И.Ф.  Звонцов, К.М. Иванов, П.П. Серебреницкий. — 2-е изд.,  

стер. —  
Санкт-Петербург : Лань, 2018. — 588 с. — ISBN 978-5-8114-2123-7. — Текст :  
электронный // Электронно-библиотечная система «Лань» : [сайт]. — URL:  
https://e.lanbook.com/reader/book/107059/#1 (дата обращения: 18.10.2019). — Режим  
доступа: для авториз. пользователей.  
5. Сурина, Н.В. САПР технологических процессов : учебное пособие / Н.В. Сурина.  
— Москва : МИСИС, 2016. — 104  с. — ISBN 978-5-87623-959-4. — Текст  : 

элек-тронный //  
Электронно-библиотечная система «Лань» : [сайт]. — URL:  
https://e.lanbook.com/reader/book/93607/#1 (дата обращения: 18.10.2019).  — Режим 

доступа:  
для авториз. пользователей.  

 
б) Дополнительная литература:  
1. Ёлкин В. В. Инженерная графика: учеб. пособие для вузов / Тозик В. Т. - М.:  
Академия, 2009. - 304 с. - (Высшее профессиональное образование) - Доп. НМС  
(15 экз.)  
2. Зайцев Ю.А. Начертательная геометрия. Решение задач : учеб. пособие для вузов  
- М.: Дашков и К°, 2009. - 275 с. - Доп. Мин. обр. РФ (28 экз.)  
Горбатюк, С.М. Автоматизированное проектирование оборудования и технологий :  
курс лекций : учебное пособие / С.М. Горбатюк, М.Г. Наумова, А.Ю. Зарапин. — 

Москва :  
МИСИС, 2015. — 62 с. — ISBN 978-5-87623-961-7. — Текст : электрон-ный //  
Электронно-библиотечная система «Лань» : [сайт]. — URL  
https://e.lanbook.com/reader/book/93646/#1 (дата обращения: 18.10.2019).  — Режим 

доступа:  
для авториз. пользователей.  
3. Большаков В. П., А. В. Чагина Выполнение в КОМПАС-3D конструктор-ской  
документации изделий с резьбовыми соединениями: Учеб. пособие. СПб: СПбГУ 

ИТМО,  
2011, – 166 с http://edu.ascon.ru/source/files/methods/834.pdf  
4. Инженерная графика: учеб. пособие для вузов / Тозик В. Т. - М.: Академия, 2009.  
- 304 с. - (Высшее профессиональное образование) - Доп. НМС (15 экз.)  
5. Технический рисунок: краткий курс лекций / Сост. Л.В.Папилина –  
Магни-тогорск: МаГУ, 2010. – 67 с.  

 
в) Методические  указания:  
1. Большаков ВП., Бочков А.Л.,Круглов А. Н Выполнение сборочных  
чертежей-наосноветрехмерногомоделированиявсистемеКомпас-3D: Учеб пособие 

СПб:  
СПбГУИТ-МО, 2012. http://edu.ascon.ru/source/files/methods/spb_gutmo336.pdf  
2. Сторчак Н.А., Гегучадзе В.И., Синьков А.В. МОДЕЛИРОВАНИЕ  

  



ТРЕХМЕРНЫХ ОБЪЕКТОВ в СРЕДЕ КОМПАС-3D: Учебное пособие/ВолгГТУ. –  
Волгоград, 2013. –216с. http://edu.ascon.ru/source/files/methods/VPI.pdf  
3. Михеева М.М. Введение в дизайн-проектирование: методическое указание по  
курсу «Введение в профессию» М.:МГТУ им. Н.Э. Баумана, 2013 г.- 49 с., 2013  
http://design.bmstu.ru/ru/metodichki/Bakalavriat/Vvedenie%20v%20professiiu.pdf Загл.  

с  
экрана  
4. Жданова Н.С. Основы дизайна и проектно-графического моделирования:  
учебное пособие. [Электронный ресурс] М.: ЭБС «Лань», 2017  - 196  с. Режим 

доступа:  
https://e.lanbook.com/book/97117  
  

     
г) Программное обеспечение  и Интернет-ресурсы:  

  
     

Программное  обеспечение   
 Наименование 

ПО  
№ договора  Срок действия лицензии  

 

 7Zip  свободно 

распространяемое ПО  
бессрочно   

 MS Office 2007 
Professional  

№ 135 от 17.09.2007  бессрочно  
 

 Delkam 
ArtCAM Pro 

2011  

К-308-12 от 19.11.2012  бессрочно  
 

 АСКОН 
Компас 3D в.16  

Д-261-17 от 16.03.2017  бессрочно  
 

     
Профессиональные  базы данных и информационные  справочные  системы  

 Название курса  Ссылка   

Электронные ресурсы библиотеки  
МГТУ им. Г.И. Носова  

https://magtu.informsystema.ru/Marc.html?locale=ru  
  

 Российская Государственная 

библиотека. Каталоги  
https://www.rsl.ru/ru/4readers/catalogues/  

 

 Электронная база периодических 

изданий East View Information Services, 
ООО «ИВИС»  

https://dlib.eastview.com/  
 

 Поисковая система Академия Google 

(Google Scholar)  
URL: https://scholar.google.ru/  

 

 Национальная 

информационно-аналитическая 
система – Российский индекс научного  

цитирования (РИНЦ)  

URL: https://elibrary.ru/project_risc.asp  
 

9 Материально-техническое  обеспечение  дисциплины (модуля)  
     

Материально-техническое обеспечение дисциплины включает:    



Материально-техническое обеспечение дисциплины включает:  
Учебная аудитория для проведения практических работ: компьютерный класс 
Помещение для самостоятельной работы обучающихся:  
Персональные компьютеры с пакетом MS Office, выходом в Интернет и с доступом  
в электронную информационно-образовательную среду университета  
Учебные аудитории для выполнения курсового проектирования, помещения для 

самостоятельной работы обучающихся: Персональные компьютеры с пакетом MS Office,  
выходом в Интернет и с доступом в электронную  

информационно-образовательную среду  
университета  
Помещения для хранения профилактического обслуживания учебного  
оборудования Шкафы для хранения учебно-методической документации, учебного  
оборудования и учебно-наглядных пособий.  

Приложение 1 

Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы обучающихся 

 

По дисциплине «Проектирование и макетирование изделий в 3D программах» 

предусмотрена аудиторная и внеаудиторная самостоятельная работа обучающихся. 
Аудиторная самостоятельная работа студентов предполагает выполнение 

практических работ. 
 
Примерные аудиторные практические работы (АПР): 

Раздел 1. Основы моделирования в  3D программах  

АПР №1 Обзор и анализ современных возможностей программ по 3d проектированию, 

применяемых на для проектирования изделий из различных материалов. 
Основы: создание геометрии. Создание дву-размерных объектов. 

АПР №2. Основы: создание геометрии. Создание дву-размерных объектов 

Пример. Задание: Создать и преобразовать исходную графическую модель, используя 
технологии моделирования двухмерных графических объектов. Практическая работа 

выполняется по индивидуальным заданиям. Вариант задания содержит три вида исходной 
графической модели и рекомендации к выполнению работы по конструированию новой 
детали. 
Содержание работы: 
- создание чертежа исходной графической модели; 

- преобразование формы исходной детали с использованием команд редактирования; 

- выполнение необходимых разрезов и оформление чертежа сконструированной детали. 

 

Геометрическое моделирование объемных тел. Методы построений 

3D-моделей. Геометрические операции Гибридные геометрические модели. 

Параметризация геометрических моделей Моделирование объемных сборок. Базовые 

функции моделирования сборок 

АПР №3 Моделирование на основе примитивов. Примитивы — простейшие 

параметрические формы, например, кубы, сферы и пирамиды. 
Создание объектов и изменение их параметров 
Задание: выполнить упражнения по созданию объектов и изменению их параметров 

Цель работы: Получить навыки работы с основными стандартными и 
расширенными 3D телами, научиться создавать клоны (копии) и т.д. 

АПР №4 Моделирование на основе сечений. 



Задание: выполнить упражнения по созданию и редактированию основных 
Меш-объектов с применением различных модификаторов; 

Цель работы: Получить навыки работы с основными стандартными и 

расширенными модификаторами 
АПР №5 Моделирование, основанное на использовании булевых операций 

Задание: выполнить упражнения по созданию и моделированию объектов, 
основанное на булевых операциях; 

Цель работы: Получить навыки работы по созданию и моделированию объектов, 

основанное на булевых операциях 
 

АПР №6 Использование материалов. Работа с материалами. Редактор материалов. 
Визуализация. 

 

Использование материалов важнейший этап 3D моделирования. Именно благодаря 
материалам можно добиться близкого к натуральному вида создаваемых объектов. 

Объекты, окрашенные в цвета, близкие по форме к реальным, все равно не будут выглядеть, 
как настоящие. Они не смогут передать шероховатость камня или древесной коры, блеск 
металла. У них не будет прозрачности и зеркального блеска, они не будут казаться 

светящимися изнутри. В итоге, какой бы прекрасной ни была трехмерная модель, 
выполненная без присущего ей материала или текстуры, она будет выглядеть 

ненатурально. Именно с помощью материалов для объекта можно определить степень 
прозрачности объекта или степень отражения поверхности.  

Materials (Материалы) — это совокупность настроек, определяющих внешний вид 

материала, а в конечном итоге самого трехмерного объекта. Параметры материала 
задаются либо с помощью числовых параметров, либо с использованием текстурных карт 

(растровых изображений). Материал может присваиваться как всей поверхности 
трехмерного объекта, так и ее определенным граням или участкам. Есть понятие составных 
материалов, в этом случае компоненты, составляющие материал можно назначать 

различным частям одного объекта. 
Задание выполнить 3D модель части художественно-промышленного изделия и 

передачей материальности. 
 
Раздел 2. Комплексное моделирование при реализации дополнительной 

общеобразовательной программы  

АПР №7 возможности 3D-моделирования при проектировании 

художественно-промышленных изделий. 

Выполнение проекта художественно-промышленного изделия  
- Формирование технического задания. 

- Пояснение тематики решения проектной задачи по выявлению конструктивных и 

технологических характеристик в форме объекта проектирования. 
- Эргономическое моделирование объекта проектирования. Антропометрическое 

моделирование объекта проектирования. 

- Композиционное (художественно-образное) моделирование формы объекта проектирования.  
АПР № 8 Технологий 3D-моделирования в дополнительных 

общеобразовательных обще-развивающих программах 

Рассмотреть существующие общеобразовательные программы, с применением 3d 
проектирование и макетирования.  
Разработать программу элективного курса с использованием возможностей программ 3d – 
моделирования. 

 

Примерные индивидуальные домашние задания (ИДЗ): 

 
Раздел 1. Основы моделирования в 3D программах 



ИДЗ №1 Обзор и анализ современных возможностей программ по 3d 
проектированию, применяемых на предприятиях художественного производства объектов 
дизайна и изделий художественно-промышленного производства. 

Моделирование. Моделирование на основе простейших геометрических объектов. 
ИДЗ №2 Поиск и использование дополнительной литературы, новой информации в 

области дизайна и художественно-промышленного производства. Изучить 
дополнительную литературу и рассмотреть следующие вопросы: Моделирование на основе 
примитивов. Примитивы — простейшие параметрические формы, например, кубы, сферы и 

пирамиды. 
Создание объектов и изменение их параметров 

Задание: выполнить упражнения по созданию объектов и изменению их параметров 
Цель работы: Получить навыки работы с основными стандартными и 

расширенными 3D телами, научиться создавать клоны (копии) и т.д. 

ИДЗ №3 Поиск и использование дополнительной литературы, новой информации в 
области дизайна и художественно-промышленного производства. Изучить 

дополнительную литературу и рассмотреть следующие вопросы: Моделирование на основе 
сечений. 

Задание: выполнить упражнения по созданию и редактированию основных 

Меш-объектов с применением различных модификаторов; 
Цель работы: Получить навыки работы с основными стандартными и 

расширенными модификаторами 
ИДЗ №4 Поиск и использование дополнительной литературы, новой информации в 

области дизайна и художественно-промышленного производства. Изучить 

дополнительную литературу и рассмотреть следующие вопросы: Моделирование, 
основанное на использовании булевых операций 

Задание: выполнить упражнения по созданию и моделированию объектов, 
основанное на булевых операциях; 

Цель работы: Получить навыки работы по созданию и моделированию объектов, 

основанное на булевых операциях 
 

ИДЗ №5. Изучить дополнительную литературу и рассмотреть следующие вопросы: 
поверхностное моделирование основано на создании произвольных поверхностей. 

ИДЗ №6. Изучить дополнительную литературу и рассмотреть следующие вопросы: 

моделирование поверхности по сплайновой сетке;  
Задание: Создать и преобразовать исходную графическую 3D-модель, используя технологии 

моделирования трехмерных графических объектов. 
Практическая работа выполняется по индивидуальным заданиям 

Вариант задания содержит три вида исходной графической модели и рекомендации к 

выполнению работы по конструированию новой детали.  
Содержание работы: 

- создание исходной графической 3D-модели; 

- преобразование формы исходной 3D-модели с использованием команд 3D редактирования; 
- выполнение выреза примерно 1/4 части детали для наглядного представления внутренней 

формы 3D-модели новой сконструированной детали. 

 

ИДЗ №7 Поиск и использование дополнительной литературы, новой информации в 
области дизайна и художественно-промышленного производства. Изучить 

дополнительную литературу и рассмотреть следующие вопросы: использование 
материалов. Работа с материалами. Редактор материалов. Визуализация. 

 

Использование материалов важнейший этап 3D моделирования. Именно благодаря 
материалам можно добиться близкого к натуральному вида создаваемых объектов. 

Объекты, окрашенные в цвета, близкие по форме к реальным, все равно не будут выглядеть, 
как настоящие. Они не смогут передать шероховатость камня или древесной коры, блеск 



металла. У них не будет прозрачности и зеркального блеска, они не будут казаться 
светящимися изнутри. В итоге, какой бы прекрасной ни была трехмерная модель, 
выполненная без присущего ей материала или текстуры, она будет выглядеть  

ненатурально. Именно с помощью материалов для объекта можно определить степень 
прозрачности объекта или степень отражения поверхности.  

Materials (Материалы) — это совокупность настроек, определяющих внешний вид 
материала, а в конечном итоге самого трехмерного объекта. Параметры материала 
задаются либо с помощью числовых параметров, либо с использованием текстурных карт 

(растровых изображений). Материал может присваиваться как всей поверхности 
трехмерного объекта, так и ее определенным граням или участкам. Есть понятие составных 

материалов, в этом случае компоненты, составляющие материал можно назначать 
различным частям одного объекта. 

Задание выполнить 3D модель части художественно-промышленного изделия и 

передачей материальности. 
Раздел 2. Комплексное моделирование при реализации дополнительной 

общеобразовательной программы 

ИДЗ №8 Возможности 3D-моделирования при проектировании 
художественно-промышленных изделий при реализации дополнительной 

общеобразовательной программы. 
Рассмотреть существующие общеобразовательные программы, с применением 3d 

проектирование и макетирования.  
Разработать программу элективного курса с использованием возможностей программ 3d – 

моделирования.  
 

Приложение 2.  

Оценочные средства для проведения промежуточной аттестации 

Планируемые результаты обучения и оценочные средства для проведения 

промежуточной аттестации: 

 

Оценочные средства 

ПК-5: Способен разрабатывать программно-методическое обеспечение реализации 

дополнительной общеобразовательной программы 

ПК-5.1 Разрабатывает и реализует 

программно-методическое 
обеспечение дополнительной 

общеобразовательной 
программы 

Теоретические вопросы: 

1. Применение творческой активности и 
инициативы. 

2. Этапы саморазвития, самореализации, 
основные инновационные методы 3D 
моделирования 

3. Творческий подход в процессе работы. 
4. Различие современного средства и 

способы создания 3D моделей  художественных 
изделий. 
5. Характеристика и основные свойства 

компьютерного обеспечения, которые можно 
использовать в процессе проектирования и 

моделирования объектов дизайна и изделий 
художественно-промышленного производства. 
6. Этапы и особенности проектирования и 

моделирования художественных изделий. 
7. Этапы создания моделей объектов 

дизайна и изделий 



художественно-промышленного производства. 

8. Требования, предъявляемые к моделям 
объектам дизайна и изделий 
художественно-промышленного производства. 

Практические задания: 
1. Поиск и использование дополнительной 

литературы, новой информации в области 
дизайна и художественно-промышленного 
производства. 

2. Моделирование. Моделирование на 
основе простейших геометрических объектов. 

АПР №1 Моделирование на основе примитивов. 
Примитивы — простейшие параметрические 
формы, например, кубы, сферы и пирамиды. 

Создание объектов и изменение их параметров 
Задание: выполнить упражнения по созданию 

объектов и изменению их параметров 
Цель работы: Получить навыки работы с 

основными стандартными и расширенными 3D 

телами, научиться создавать клоны (копии) и т.д.  
Задания на решение задач профессиональной 

области: 
1. Анализ современных возможностей 
программ по 3d проектированию, применяемых 

на предприятиях художественного производства 
объектов дизайна и изделий 

художественно-промышленного производства. 
2. АПР №2. Основы: создание геометрии. 

Создание дву-размерных объектов 

Пример. Задание: Создать и преобразовать 
исходную графическую модель, используя 

технологии моделирования двухмерных 
графических объектов. Практическая работа 
выполняется по индивидуальным заданиям. 

Вариант задания содержит три вида исходной 
графической модели и рекомендации к 

выполнению работы по конструированию новой 
детали. 
Содержание работы: 

- создание чертежа исходной графической 
модели; 

- преобразование формы исходной детали с 
использованием команд редактирования; 
- выполнение необходимых разрезов и 

оформление чертежа сконструированной детали. 
ИДЗ №8 Возможности 

3D-моделирования при проектировании 
художественно-промышленных изделий при 
реализации дополнительной 

общеобразовательной программы. 
Рассмотреть существующие 

общеобразовательные программы, с 
применением 3d проектирование и 



макетирования.  
Разработать программу элективного курса с 
использованием возможностей программ 3d – 

моделирования. 

 

а) Порядок проведения промежуточной аттестации, показатели и критерии 

оценивания: 

Формами итогового контроля по дисциплине «Проектирование и макетирование 

изделий в 3D программах» является зачет с оценкой. Он проводится в форме просмотров 
заданий и итогового проекта в присутствии комиссии, состоящей из членов кафедры. 

Просмотры проводятся согласно Положению об организации и проведении 
художественных просмотров и защит на кафедре художественной обработки материалов. 

 

Примерные вопросы к зачету 

1. Основные этапы проектирования 

2. Техническое задание на НИР и проведение НИР 

3. Классификация САПР 

4. Виды обеспечения САПР 

5. Понятие геометрического моделирования 

6. Каркасное моделирование 

7. Поверхностное моделирование 

8. Твердотельное моделирование 

9. Понятие параметрическое моделирование 

10. Табличная параметризация 

11. Иерархическая параметризация 

12. Вариационная (размерная) параметризация 

13. Геометрическая параметризация 

14. Ассоциативное конструирование 

15. Объектно-ориентированное конструирование 

16. Основы 3D CAD 

17. Редактор деталей 

18. Редактор сборок 

19. Генератор чертежей 

20. Системы для промышленного дизайна 

21. Специализированные CAD 

22. Структуризация проекта и классификаторы, классификация документов 

23. Опишите и проанализируйте основные требования, предъявляемые к технической 

спецификации. 
24. Применение творческой активности и инициативы. 

25. Этапы саморазвития, самореализации, основные инновационные методы 3D 

моделирования 

26. Творческий подход в процессе работы. 

27. Различие современного средства и способы создания 3D моделей  художественных 

изделий. 

28. Характеристика и основные свойства компьютерного обеспечения, которые можно 

использовать в процессе проектирования и моделирования объектов дизайна и 

изделий художественно-промышленного производства. 

29. Этапы и особенности проектирования и моделирования художественных изделий. 



30. Этапы создания моделей объектов дизайна и изделий 

художественно-промышленного производства. 

31. Требования, предъявляемые к моделям объектам дизайна и изделий 

художественно-промышленного производства. 

б) Порядок проведения промежуточной аттестации, показатели и критерии 

оценивания: 

Показатели и критерии оценивания: 

– на оценку «отлично» (5 баллов) – обучающийся демонстрирует высокий уровень 
сформированности компетенций, всестороннее, систематическое и глубокое знание 

учебного материала, свободно выполняет практические задания, свободно оперирует 
знаниями, умениями, применяет их в ситуациях повышенной сложности. 
– на оценку «хорошо» (4 балла) – обучающийся демонстрирует средний уровень 

сформированности компетенций: основные знания, умения освоены, но допускаются 
незначительные ошибки, неточности, затруднения при аналитических операциях, переносе 

знаний и умений на новые, нестандартные ситуации. 
– на оценку «удовлетворительно» (3 балла) – обучающийся демонстрирует пороговый 
уровень сформированности компетенций: в ходе контрольных мероприятий допускаются 

ошибки, проявляется отсутствие отдельных знаний, умений, навыков, обучающийся 
испытывает значительные затруднения при оперировании знаниями и умениями при их 

переносе на новые ситуации. 
– на оценку «неудовлетворительно» (2 балла) – обучающийся демонстрирует знания не 
более 20% теоретического материала, допускает существенные ошибки, не может показать 

интеллектуальные навыки решения простых задач. 
– на оценку «неудовлетворительно» (1 балл) – обучающийся не может показать знания на 

уровне воспроизведения и объяснения информации, не может показать интеллектуальные 
навыки решения простых задач. 
 


