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1Целиосвоениядисциплины(модуля) 
Целямиосвоениядисциплины«Графическийдизайнинтерфейсов»являются:формиро

ваниеустудентовнаправленияподготовки09.03.01–
Информатикаивычислительнаятехника,квалификация-
бакалавртеоретическихзнанийпоосновамработысинтерфейсами,представленийопсихологи
ческихаспектахвзаимодействиячеловекасинтерфейсом,атакжепрактическихнавыковпроект
ированияграфическогодизайнаинтерфейсов. 
  2Местодисциплины(модуля)вструктуреобразовательнойпрограммы 

ДисциплинаГрафическийдизайнинтерфейсоввходитвобязательнуючастьучебногоп
ланаобразовательнойпрограммы. 

Дляизучениядисциплинынеобходимызнания(умения,владения),сформированныевр
езультатеизучениядисциплин/практик: 

Дляизучениядисциплинынеобходимызнания,уменияинавыки,сформированныеврез
ультатеосвоениядисциплин:«Изобразительноеискусство»,«Обществознание»,«Информати
ка»,«Черчение»,«Геометрия»вобъемепрограммысреднейшколы. 

Знания(умения,владения),полученныеприизученииданнойдисциплиныбудутнеобхо
димыдляизучениядисциплин/практик: 

Человеко-машинноевзаимодействие 
Выполнениеизащитавыпускнойквалификационнойработы 

  3Компетенцииобучающегося,формируемыеврезультатеосвоения 
дисциплины(модуля)ипланируемыерезультатыобучения 
Врезультатеосвоениядисциплины(модуля)«Графическийдизайнинтерфейсов»обуча

ющийсядолженобладатьследующимикомпетенциями: 
  
Кодин
дикато

Индикатордостижениякомпетенции 

ОПК-
3Способенрешатьстандартныезадачипрофессиональнойдеятельностинаосновеинформацио
ннойибиблиографическойкультурысприменениеминформационно-
коммуникационныхтехнологийисучетомосновныхтребованийинформационнойбезопаснос
ОПК-
3.1 

Используетпринципы,методыисредстваинформационнойибиблиографическойкуль
турыдлярешениястандартныхзадачпрофессиональнойдеятельностисиспользование
информационно-коммуникационныхтехнологий 

ОПК-
3.2 

Решаетстандартныезадачипрофессиональнойдеятельностисучетомосновныхтребов
анийинформационнойбезопасности 



 

 4.Структура,объёмисодержаниедисциплины(модуля) 
Общаятрудоемкостьдисциплинысоставляет3зачетныхединиц108акад.часов,втомчисле: 
–контактнаяработа–10,7акад.часов: 
–аудиторная–10акад.часов; 
–внеаудиторная–0,7акад.часов 
–самостоятельнаяработа–93,4акад.часов; 
 
–подготовкакзачёту–3,9акад.часа 
Формааттестации-зачет 
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Видсамостоят
ельной 
работы 

Форматекущего
контроляуспевае

мостии 
промежуточнойа

ттестации 

Кодко
мпетен

ции 

1.Графическийдизайнинтерфейсов  

1.1Предметибазовыеаспектыдисциплины«Графическийд
изайнинтерфейсов» 1   4 

Самостоятель
ное изучение 

учебной 
литературы; 
подготовка к 
лекционным 

занятиям 

Отчетпосамосто
ятельнойработе; 

устныйопрос 

ОПК-
3.1,ОП
К-3.2 

1.2Понятиепользовательскогоинтерфейсаитребованиякн
ему 1   1

1 

Самостоятель
ное изучение 

учебной 
литературы; 
подготовка к 
лекционным 

занятиям; 
выполнениел
абораторнойр

аботы 

Проверкалабора
торныхработ; 

отчетпосамостоя
тельнойработе; 
устныйопрос 

ОПК-
3.1,ОП
К-3.2 

1.3Психофизиологияинтерфейсов.Управлениевнимание
мпользователя.Психологияцвета 1 1  1

1 

Самостоятель
ное изучение 

учебной 
литературы; 
подготовка к 
лекционным 

и 
лабораторны
м занятиям 

Проверкалабора
торныхработ; 

отчетпосамостоя
тельнойработе; 
устныйопрос 

ОПК-
3.1,ОП
К-3.2 

1.4Применениешрифтовиэффектоввграфическомдизайн
еинтерфейсов 

2 

 1/
1
И 

 1
1 

Самостоятель
ное изучение 

учебной 
литературы; 
подготовка к 
лабораторны
м занятиям 

Проверкалабора
торныхработ; 

отчетпосамостоя
тельнойработе; 
устныйопрос 

ОПК-
3.1,ОП
К-3.2 



1.5Визуальныйдизайнинтерфейсов.Гештальт-
принципывграфическомдизайнеинтерфейсов 

 1  1
1 

Самостоятель
ное изучение 

учебной 
литературы; 
подготовка к 
лабораторны
м занятиям 

Проверкалабора
торныхработ; 

отчетпосамостоя
тельнойработе; 
устныйопрос 

ОПК-
3.1,ОП
К-3.2 

1.6Психологияформы.Формавграфическомдизайнеинтер
фейсов 

 1  1
1 

Самостоятель
ное изучение 

учебной 
литературы; 
подготовка к 
лабораторны
м занятиям 

Проверкалабора
торныхработ; 

отчетпосамостоя
тельнойработе; 
устныйопрос 

ОПК-
3.1,ОП
К-3.2 

1.7Компоновкаинтерфейса.Организацияпространства.Во
сприятиепространствавтеорииипрактикеграфическогоди
зайнаинтерфейсов 

 1/
1
И 

 1
5 

Самостоятель
ное изучение 

учебной 
литературы; 
подготовка к 
лабораторны
м занятиям 

Проверкалабора
торныхработ; 

отчетпосамостоя
тельнойработе; 
устныйопрос 

ОПК-
3.1,ОП
К-3.2 

1.8Этикаиуправлениеразработкойинтерфейсов 1 1  1
9,
4 

Самостоятель
ное изучение 

учебной 
литературы; 
подготовка к 
лекционным 

и 
лабораторны
м занятиям; 
подготовка к 

итоговой 
контрольной 

работе 

Проверкалабора
торныхработ; 

отчетпосамостоя
тельнойработе; 
устныйопрос; 

итоговаяконтрол
ьнаяработа 

ОПК-
3.1,ОП
К-3.2 

Итогопоразделу 4 6/
2

 9
3,

   
Итогозасеместр 4 6/

2
 9

3,
 зачёт  

Итогоподисциплине 4 6/
2

 9
3,

 зачет  



 

5Образовательныетехнологии 
 Реализациякомпетентностногоподходапредусматриваетиспользованиевучебномпр
оцессеактивныхиинтерактивныхформпроведениязанятийвсочетаниисвнеаудиторнойработ
ойсцельюформированияиразвитияпрофессиональныхнавыковобучающихся. 

Приобучениистудентовдисциплине«Графическийдизайнинтерфейсов»используютс
яследующиеобразовательныетехнологии: 

1.Традиционныеобразовательныетехнологииориентируютсянаорганизациюобразов
ательногопроцесса,предполагающуюпрямуютрансляциюзнанийотпреподавателякстуденту
(преимущественнонаосновеобъяснительно-иллюстративныхметодовобучения). 

Применяемыеформыучебныхзанятийсиспользованиемтрадиционныхтехнологий: 
Информационнаялекция–

последовательноеизложениематериалавдисциплинарнойлогике,осуществляемоепреимуще
ственновербальнымисредствами(монологпреподавателя). 

Лабораторнаяработа–
организацияучебнойработысреальнымиматериальнымииинформационнымиобъектами,экс
периментальнаяработасаналоговымимоделямиреальныхобъектов. 

2.Технологиипроблемногообучения–
организацияобразовательногопроцесса,котораяпредполагаетпостановкупроблемныхвопро
сов,созданиеучебныхпроблемныхситуацийдлястимулированияактивнойпознавательнойде
ятельностистудентов. 

Применяемыеформыучебныхзанятийсиспользованиемтехнологийпроблемногообуч
ения: 

Практическоезанятиенаосновекейс-метода–
обучениевконтекстемоделируемойситуации,воспроизводящейреальныеусловиянаучной,пр
оизводственной,общественнойдеятельности.Обучающиесядолжныпроанализироватьситуа
цию,разобратьсявсутипроблем,предложитьвозможныерешенияивыбратьлучшееизних.Кей
сыбазируютсянареальномфактическомматериалеилижеприближеныкреальнойситуации. 

3.Игровыетехнологии–
организацияобразовательногопроцесса,основаннаянареконструкциимоделейповедениявра
мкахпредложенныхсценарныхусловий. 

Применяемыеформыучебныхзанятийсиспользованиемигровыхтехнологий: 
Ролеваяигра–

имитацияилиреконструкциямоделейролевогоповедениявпредложенныхсценарныхусловия
х. 

4.Технологиипроектногообучения–
организацияобразовательногопроцессавсоответствиисалгоритмомпоэтапногорешенияпроб
лемнойзадачииливыполненияучебногозадания. 

Применяемыеформыучебныхзанятийсиспользованиемтехнологийпроектногообуче
ния: 

Информационныйпроект–учебно-
познавательнаядеятельностьсярковыраженнойэвристическойнаправленностью(поиск,отбо
рисистематизацияинформацииокаком-
тообъекте,ознакомлениеучастниковпроектасэтойинформацией,ееанализиобобщениедляпр
езентацииболееширокойаудитории). 

5.Интерактивныетехнологии–
организацияобразовательногопроцесса,котораяпредполагаетактивноеинелинейноевзаимод
ействиевсехучастников,достижениенаэтойосновеличностнозначимогодлянихобразователь
ногорезультата.Интерактивностьподразумеваетсубъект-
субъектныеотношениявходеобразовательногопроцессаи,какследствие,формированиесамор
азвивающейсяинформационно-ресурснойсреды. 

Применяемыеформыучебныхзанятийсиспользованиеминтерактивных 



 

технологий: 
Семинар-дискуссия–коллективноеобсуждениекакого-

либоспорноговопроса,проблемы,выявлениемненийвгруппе(межгрупповойдиалог,дискусси
якакспор-диалог). 

6.Информационно-коммуникационныеобразовательныетехнологии–
организацияобразовательногопроцесса,основаннаянапримененииспециализированныхпро
граммныхсредитехническихсредствработысинформацией. 

Применяемыеформыучебныхзанятийсиспользованиеминформационно-
коммуникационныхтехнологий: 

Лекция-визуализация–
изложениесодержаниясопровождаетсяпрезентацией(демонстрациейучебныхматериалов,п
редставленныхвразличныхзнаковыхсистемах,вт.ч.иллюстративных,графических,аудио-
 

6Учебно-методическоеобеспечениесамостоятельнойработыобучающихся 
Представленовприложении1. 

 7Оценочныесредствадляпроведенияпромежуточнойаттестации 
Представленывприложении2. 

 8Учебно-методическоеиинформационноеобеспечениедисциплины(модуля) 
а)Основнаялитература: 
1.Логунова,О.С.Теоретическиеипрактическиеосновыпроектированияпользовательс

когоинтерфейса[Электронныйресурс]:учеб.пособие/О.С.Логунова,Е.А.Ильина,Ю.Б.Кухта.
–Магнитогорск:ФГБОУВО«МГТУим.Г.И.Носова»,2016.–70с.–
Режимдоступа:http://magtu.ru:8085/marcweb2/Download.asp?type=2&filename=Логунова%2
0О.%20С.%20Теоретические%20и%20практические%20основы%20проектирован.pdf&res
erved=Логунова%20О.%20С.%20Теоретические%20и%20практические%20основы%20про
ектирован(датаобращения21.01.2020). 

2.Немцова,Т.И.Компьютернаяграфикаиweb-
дизайн[Электронныйресурс]:учеб.пособие/Т.И.Немцова,Т.В.Казанкова,А.В.Шнякин;подре
д.Л.Г.Гагариной.–М.:ИД«ФОРУМ»:ИНФРА-М,2017.–400с.–
Режимдоступа:http://znanium.com/catalog/product/894969(датаобращения21.01.2020). 

 б)Дополнительнаялитература: 



1.Аббасов,И.Б.ОсновыграфическогодизайнанакомпьютеревPhotoshopCS3[Электро
нныйресурс]:учеб.пособие/И.Б.Аббасов.–М.:ДМКПресс,2009.–224с.–ISBN978-5-94074-
411-5.–
Режимдоступа:http://znanium.com/catalog/product/407627(датаобращения21.01.2020). 

2.Абрамян,А.В.РазработкапользовательскогоинтерфейсанаосновесистемыWindows
PresentationFoundation[Электронныйресурс]:учебник/А.В.Абрамян,М.Э.Абрамян;Южный
федеральныйуниверситет.–Ростов-на-
Дону;Таганрог:ИздательствоЮжногофедеральногоуниверситета,2017.–301с.–ISBN978-5-
9275-2375-7.–
Режимдоступа:http://znanium.com/catalog/product/1020507(датаобращения21.01.2020). 

3.Баканов,А.С.Эргономикапользовательскогоинтерфейса:отпроектированиякмодел
ированиючеловеко-
компьютерноговзаимодействия[Электронныйресурс]:монография/А.С.Баканов,А.А.Обозн
ов.–М.:ИнститутпсихологииРАН,2011.–176с.–ISBN978-5-9270-0191-0.–
Режимдоступа:https://e.lanbook.com/book/108869(датаобращения21.01.2020). 

4.Дорощенко,М.А.ПрограммыAdobe.ОсновыпрограммыIllustratorCC[Электронный
ресурс]:метод.руководство/М.А.Дорощенко,Л.И.Миронова.–
М.:ФГОУСПО«МИПКим.И.Федорова»,2018.–52с.–
Режимдоступа:http://znanium.com/catalog/product/1039227(датаобращения21.01.2020). 

5.Комолова,Н.В.AdobePhotoshopCS5длявсех[Электронныйресурс]:практическоеру
ководство/Н.В.Комолова,Е.С.Яковлева.–СПб:БХВ-Петербург, 



 

2011.–608с.–ISBN978-5-9775-0567-3.–
Режимдоступа:http://znanium.com/catalog/product/351256(датаобращения21.01.2020). 

6.Кравченко,Л.В.Photoshopшагзашагом.Практикум[Электронныйресурс]:учеб.посо
бие/Л.В.Кравченко,С.И.Кравченко.–М.:ФОРУМ:ИНФРА-М,2018.–136с.–
Режимдоступа:http://znanium.com/catalog/product/939891(датаобращения21.01.2020). 

7.Левковец,Л.Б.AdobePhotoshopCS4Extended.Базовыйкурснапримерах[Электронны
йресурс]:Практическоеруководство/Л.Б.Левковец.–СПб:БХВ-Петербург,2009.–398с.–
ISBN978-5-9775-0326-6.–
Режимдоступа:http://znanium.com/catalog/product/350588(датаобращения21.01.2020). 

8. Логунова, О. С. Теоретические и практические основы проектирования 
пользовательского интерфейса : учебное пособие / О. С. Логунова, Е. А. Ильина, Ю. Б. 
Кухта ; МГТУ. - Магнитогорск : МГТУ, 2016. - 1 электрон. опт. диск (CD-ROM). - Загл. с 
титул. экрана. - URL: 
https://magtu.informsystema.ru/uploader/fileUpload?name=2588.pdf&show=dcatalogues/1/1130
404/2588.pdf&view=true (дата обращения: 23.10.2020). 

9.Мандел,Т.Разработкапользовательскогоинтерфейса[Электронныйресурс]:научно-
практическоепособие/Т.Мандел;Пер.сангл.–М.:ДМКПресс,2007.–416с.–ISBN978-5-94074-
069-3.–
Режимдоступа:http://znanium.com/catalog/product/407684(датаобращения21.01.2020). 

10.Мишенев,А.И.AdobeIllustratorСS4.ПервыешагивCreativeSuite4[Электронныйрес
урс]:практическоеруководство/А.И.Мишенев.–М.:ДМКПресс,2009.–152с.–ISBN978-5-
94074-523-5.–
Режимдоступа:http://znanium.com/catalog/product/408291(датаобращения21.01.2020). 

11.Ремонтов,А.П.Интерфейсыинформационныхсистем[Электронныйресурс]:учеб.п
особие/А.П.Ремонтов,А.П.Писарев,Д.В.Строганов.–Пенза:ПензГТУ,2014.–76с.–
Режимдоступа:https://e.lanbook.com/book/62756(датаобращения21.01.2020). 

12.Ткаченко,О.Н.Взаимодействиепользователейсинтерфейсамиинформационныхси
стемдлямобильныхустройств:исследованиеопыта[Электронныйресурс]:учеб.пособие/О.Н.
Ткаченко.–М.:Магистр:ИНФРА-М,2018.–152с.–
Режимдоступа:http://znanium.com/catalog/product/937425(датаобращения21.01.2020). 

     в)Методическиеуказания: 
1.Логунова,О.С.Лабораторныйпрактикумподисциплине«Человеко-

машинноевзаимодействие»[Электронныйресурс]:лабораторныйпрактикум/О.С.Логунова,Е
.А.Ильина,Ю.Б.Кухта.–Магнитогорск:ФГБОУВО«МГТУим.Г.И.Носова»,2017.–39с.–
Режимдоступа:http://magtu.ru:8085/marcweb2/Download.asp?type=2&filename=Логунова%2
0О.%20С.%20Лабораторный%20практикум%20по%20дисциплине%20Человеко-
%20м.pdf&reserved=Логунова%20О.%20С.%20Лабораторный%20практикум%20по%20ди
сциплине%20Человеко-%20м(датаобращения21.01.2020). 

     г)ПрограммноеобеспечениеиИнтернет-ресурсы: 
 

     
Программноеобеспечение 

 НаименованиеПО №договора Срокдействиялицензии  

 MSWindows7Professional(дляклас
сов) Д-1227-18от08.10.2018 11.10.2021 

 

 MSOffice2007Professional №135от17.09.2007 бессрочно  



 7Zip свободнораспространяемоеП бессрочно  
 AdobePhotoshopCS5AcademicEdit

ion К-113-11от11.04.2011 бессрочно 
 



 

 AdobeDesignPremiumCS5.5Acade
micEdition К-615-11от12.12.2011 бессрочно 

 

 FARManager свободнораспространяе
 

бессрочно  
     Профессиональныебазыданныхиинформационныесправочныесистемы 
 Названиекурса Ссылка  
 ЭлектроннаябазапериодическихизданийEastViewInformati

onServices,ООО«ИВИС» 
https://dlib.eastview.com/  

 Национальнаяинформационно-аналитическаясистема–
Российскийиндекснаучногоцитирования(РИНЦ) 

URL:https://elibrary.ru/projec
t_risc.asp 

 

 ПоисковаясистемаАкадемияGoogle(GoogleScholar) URL:https://scholar.google.ru
/ 

 

 Информационнаясистема-
Единоеокнодоступакинформационнымресурсам URL:http://window.edu.ru/  

 ЭлектронныересурсыбиблиотекиМГТУим.Г.И.Носова http://magtu.ru:8085/marcweb
2/Default.asp 

 

9Материально-техническоеобеспечениедисциплины(модуля) 
     Материально-техническоеобеспечениедисциплинывключает: 

Учебныеаудиториидляпроведениязанятийлекционноготипа.Оснащение:мультимед
ийныесредствахранения,передачиипредставленияинформации. 

Учебныеаудиториидляпроведениялабораторныхработ,групповыхииндивидуальны
хконсультаций,текущегоконтроляипромежуточнойаттестации.Оснащение:мультимедийн
ыесредствахранения,передачиипредставленияинформации;персональныекомпьютерыспа
кетомMSOffice,AdobePhotoshopExtendedCS512,AdobeDesignPremiumCS5.5(AdobeIllustrato
rCS5),выходомвИнтернетисдоступомвэлектроннуюинформационно-
образовательнуюсредууниверситета. 

Помещениядлясамостоятельнойработыобучающихся.Оснащение:персональныеко
мпьютерыспакетомMSOffice,выходомвИнтернетисдоступомвэлектроннуюинформационн
о-образовательнуюсредууниверситета. 

Помещениедляхраненияипрофилактическогообслуживанияучебногооборудования
.Оснащение:шкафыдляхраненияучебно-методическойдокументациииучебно-
наглядныхпособий. 

 



 

Приложение 1 

Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы обучающихся 
Самостоятельная работа включает в себя подготовку к занятиям: поиск и изучение 

литературы, сбор и анализ иллюстративного материала, выполнение графических работ. 
Самостоятельная работа студентов предполагает выполнение лабораторных работ. 

 
Темы лабораторных работ: 
№1. AdobePhotoshop: Базовые операции при редактировании изображений. 
№2. AdobePhotoshop: Текстовые эффекты. 
№3. AdobePhotoshop: Создание текстур. 
№4. AdobePhotoshop: Эффекты имитации. 
№5. AdobePhotoshop: Создание рамок. 
№6. AdobePhotoshop: Имитация объёма. 
№7. AdobePhotoshop: Создание сложных растровых изображений. 
№8. Основные инструменты программы AdobeIllustrator. 
№9. Инструмент «Шрифт» в программе AdobeIllustrator. 
№10. Рисование в программе AdobeIllustrator. 
№11. Разработка концепции пользовательского интерфейса. 
№12. Разработка графического дизайна интерфейса. 
 



 

Приложение 2 

Оценочные средства для проведения промежуточной аттестации 

а) Планируемые результаты обучения и оценочные средства для проведения промежуточной аттестации 
 

Код 
индикатора Индикатор достижения компетенции Оценочные средства 

ОПК-3: Способен решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической 
культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной 
безопасности; 
ОПК-3.1 Использует принципы, методы и 

средства информационной и 
библиографической культуры для 
решения стандартных задач 
профессиональной деятельности с 
использование информационно-
коммуникационных технологий 

Перечень теоретических вопросов к зачету 
1. Изложите основные сведения о теории цвета и его представлении в 

компьютерной графике: понятие цвета, спектральная чувствительность глаза, 
цветовой диапазон, цветовая гамма, глубина цветов. 

2. Изложите основные сведения о цветовой модели RGB. 
3. Изложите основные сведения о цветовой модели CMYK. 
4. Изложите основные сведения о цветовой модели Lab. 
5. Изложите основные сведения о цветовой модели HSB. 
6. Понятие композиции. 
7. Правила комфортности. 
8. Средства организации композиции. 
9. Способы выделения композиционного центра. 
10. Назначение и принципы работы программы векторной графики 

AdobeIllustrator. 
11. Основные инструменты формирования и редактирования изображения 

программы AdobeIllustrator. 
12. Инструменты группы рисование программы AdobeIllustrator. 
13. Изложите основные сведения о методах имитации графики в 

AdobePhotoshop: создание карандашного наброска, рисунка углем, 
карандашом, пером и т.д. 

14. Опишите этапы обработки фотографического изображения для имитации 



 

Код 
индикатора Индикатор достижения компетенции Оценочные средства 

графики, технику работы с масками и слоями (AdobePhotoshop). 
15. Расскажите о методике работы с фильтрами, имитирующими графику, 

использовании специальных плагинов для имитации графики 
(AdobePhotoshop). 

16. Изложите основные сведения о методах имитации живописи акварелью, 
гуашью, маслом и т.д. (AdobePhotoshop). 

17. Опишите методику обработки фотографического изображения для имитации 
живописи (AdobePhotoshop). 

18. Расскажите о принципах работы с фильтрами, имитирующими живопись, 
использования масок и фильтров, слоев, использования специальных 
плагинов для имитации живописи (AdobePhotoshop). 

19. Опишите принципы рисования кистями (AdobePhotoshop). 
20. Опишите принципы использование стилей слоя (AdobePhotoshop). 
21. Изложите основные сведения о текстовых эффектах, о создании различных 

поверхностей и узоров (AdobePhotoshop). 
22. Опишите методику выделения и маскирования (AdobePhotoshop). 
23. Назначение и принципы работы программы растровой графики 

AdobePhotoshop. 
 

Перечень практических заданий для зачета 
1. Проведите композиционный анализ предложенного сложного графического 

образа (картины, фотографии и т.п.). 
2. Изобразите графические иллюзии на предложенных изображениях в 

AdobePhotoshop. 
3. Создайте изображение в AdobePhotoshop, подобное тому, что вы видите на 

предложенном рисунке, используя полученные знания. Примените 
инструменты выделения и рисования, фильтры, эффекты. 

4. Создайте изображение в AdobePhotoshop, подобное тому, что Вы видите на 
предложенном рисунке, используя полученные знания. Создайте сложное 
растровое изображение. 



 

Код 
индикатора Индикатор достижения компетенции Оценочные средства 

5. Сверстать в AdobeIllustrator презентационный планшет на заданную 
тематику. 

6. Сверстать в AdobeIllustrator разворот журнала по заданной тематике, 
используя модульный принцип. 

ОПК-3.2 Решает стандартные задачи 
профессиональной деятельности с 
учетом основных требований 
информационной безопасности 

Комплексное задание 
Необходимо скомпоновать графический дизайн интерфейса на выбранную 
заранее тему. Техническое задание: Провести исследование предметной области и 
конкурентов, описать портрет пользователя системы и сформировать 
функциональное описание проекта. Разработать концепцию интерфейса под 
описанную функциональность, разработать дизайн ключевых экранов. При 
выполнении работы учитывать основные требования информационной 
безопасности. 

 



 

б) Порядок проведения промежуточной аттестации, показатели и критерии 
оценивания 

Промежуточная аттестация по дисциплине «Графический дизайн интерфейсов» 
включает теоретические вопросы, позволяющие оценить уровень усвоения 
обучающимися знаний, и практические задания, выявляющие степень сформированности 
умений и навыков. Проводится в форме зачета в устной и письменной формах. 

Показатели и критерии оценивания зачета 
(в соответствии с формируемыми компетенциями и планируемыми результатами 

обучения): 
– на оценку «зачтено» − обучающийся показывает высокий уровень знаний не 

только на уровне воспроизведения и объяснения информации, но и интеллектуальные 
навыки решения проблем и задач, нахождения уникальных ответов к проблемам, оценки и 
вынесения критических суждений; 

– на оценку «не зачтено» − обучающийсяне может показать знания на уровне 
воспроизведения и объяснения информации, не может показать интеллектуальные навыки 
решения простых задач. 

 
 


