




1 Цели освоения дисциплины (модуля)  
Целью является знакомство студентов с языком Python, а также изучение основ 

алгоритмизации и программирования вообще, поскольку наиболее базовые принципы 

являются схожими почти во всех языках программирования, формирование свободного и 

творческого подхода к программированию на современных языках высокого уровня, 

интереса к наблюдению за тенденциями и новостями в области средств разработки 

 

 программного обеспечения. 

 

  
2 Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы  

Дисциплина IT: Junior Python Developer входит в часть учебного плана 
формируемую участниками образовательных отношений образовательной программы.  

Для изучения дисциплины необходимы знания (умения, владения), 

сформированные в результате изучения дисциплин/ практик:  
Цифровая грамотность  
Знания (умения, владения), полученные при изучении данной дисциплины будут 

необходимы для изучения дисциплин/практик:  
Основы Интернет вещей  
Основы искусственного интеллекта  
Программирование теплотехнических систем  
Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы  

  
3 Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения  
дисциплины (модуля) и планируемые результаты обучения  
В результате освоения дисциплины (модуля) «IT: Junior Python Developer» 

обучающийся должен обладать следующими компетенциями:  
  

Код индикатора  Индикатор достижения компетенции  

УК-6 Способен управлять своим временем, выстраивать и реализовывать траекторию 

саморазвития на основе принципов образования в течение всей жизни  
УК-6.1  Использует инструменты и методы управления временем при 

выполнении конкретных задач, проектов, при достижении 
поставленных целей  

УК-6.2  Определяет приоритеты собственной деятельности, личностного 
развития и профессионального роста  

УК-6.3  Оценивает требования рынка труда и предложения образовательных 
услуг для выстраивания траектории собственного профессионального 
роста    



 4. Структура, объём и содержание дисциплины (модуля)  
Общая трудоемкость дисциплины составляет 1 зачетных единиц 36 акад. часов, в том 

числе:  
– контактная работа – 18,1 акад. часов:  
– аудиторная – 18 акад. часов;  
– внеаудиторная – 0,1 акад. часов;  
– самостоятельная работа – 17,9 акад. часов;  
– в форме практической подготовки – 0 акад. час;  
 
 
Форма аттестации - зачет  
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1. Разработка программ на языке 
Python  

 

1.1 Базовые структуры 
данных и конструкции 
языка Phyton  

3  

  
4  4  

Самостоятельное 

изучение учебной 

и научно 

литературы, 

работа с 

материалами 

образовательног 

о портала и ЭБС 

Выполнение ИДЗ  УК-6.3  

1.2 Применение типовых 
алгоритмов  

  
4  4  

Самостоятельная 

работа с 

материалами 

образовательног 

о портала и ЭБС. 
Поиск 

информации с 

использованием 

современных 

поисковых 

систем 

ИДЗ  
УК-6.2, 
УК-6.3  

1.3 Структурное и 
объектно-ориентированное 
программирование  

  
2  2  

Самостоятельное 

изучение учебной 

и научно 

литературы, 

работа с 

материалами 

образовательног 

о портала и ЭБС 

ИДЗ  УК-6.1  



1.4 Обработка файлов   
  

2  1,9  

Работа с 

материалами 

образовательног 

о портала и ЭБС. 
Изучение 

цифровых 

инструментов для 

разработки схем 

решения задач. 
Подготовка к 

практическим 

занятиям. 

ИДЗ  
УК-6.1, 
УК-6.2  

Итого по разделу    12  11,9     
2. Объектно-ориентированный 
подход к разработке 
приложений на языке Phython  

 

2.1 Базовые понятия ООП. 
Создание классов. 

3  

  
2  2  

Самостоятельное 

изучение учебной 

и научно 

литературы, 

работа с 

материалами 

образовательног 

о портала и ЭБС 

ИДЗ  УК-6.1  

2.2 Обработка 

исключительных ситуаций 

в Python 

  2  2  Решение задач ИДЗ  
УК-6.1, 
УК-6.2  

Итого по разделу    4  4     

3. Зачет   

3.1 Зачет  3  
  

2  2  
  УК-6.1, 

УК-6.2, 
УК-6.3  

Итого по разделу    2  2     
Итого за семестр    18  17,9   зачёт   
Итого по дисциплине    18 17,9  зачет    



5 Образовательные технологии  
 

Для реализации предусмотренных видов учебной работы в качестве 
образовательных технологий в преподавании дисциплины «Основы программирования на 
Python» используются традиционная и модульно-компетентностная технологии.  

Реализация компетентностного подхода предусматривает использование в учебном 
процессе активных и интерактивных форм проведения занятий в сочетании с 

внеаудиторной работой с целью формирования и развития профессиональных навыков 
обучающихся.  

При проведении учебных занятий преподаватель обеспечивает развитие у 
обучающихся навыков командной работы, межличностной коммуникации, принятия 
решений, лидерских качеств посредством проведения интерактивных лекций, групповых 

дискуссий, ролевых игр, тренингов, анализа ситуаций, учета особенностей 
профессиональной деятельности выпускников и потребностей работодателей.  

– Практическое занятие в форме практикума – организация учебной работы, 
направленная на решение комплексной учебно-познавательной задачи, требующей от 
студента применения как научно-теоретических знаний, так и практических навыков.  

– Практическое занятие на основе кейс-метода – обучение в контексте 
моделируемой ситуации, воспроизводящей реальные условия научной, производственной, 

общественной деятельности. Обучающиеся должны проанализировать ситуацию, 
разобраться в сути проблем, предложить возможные решения и выбрать лучшее из них. 
Кейсы базируются на реальном фактическом материале или же приближены к реальным 
производственным задачам.  

  
 

6 Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы обучающихся  
Представлено в приложении 1.  

 
7 Оценочные средства для проведения промежуточной аттестации  
Представлены в приложении 2.  

 
8 Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины (модуля)  
а) Основная литература:  
Чернышев, С. А. Основы программирования на Python : учебное пособие для вузов 

/ С. А. Чернышев. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2023. — 
349 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-17139-6. — Текст : электронный // 

Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/532446 (дата 
обращения: 07.07.2023)  
 

б) Дополнительная литература:  
Федоров, Д. Ю. Программирование на языке высокого уровня Python : учебное 

пособие для среднего профессионального образования / Д. Ю. Федоров. — 5-е изд., 
перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2024. — 227 с. — (Профессиональное 
образование). — ISBN 978-5-534-17319-2. — Текст : электронный // Образовательная 

платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/539652 (дата обращения: 
05.02.2024)..  
 

в) Методические указания:  
  

 
г) Программное обеспечение и Интернет-ресурсы:  
    



Программное обеспечение  
 Наименование 

ПО  
№ договора  Срок действия лицензии  

 

 Anaconda 
Python  

свободно 
распространяемое ПО  

бессрочно   
 MS Office 2007 

Professional  
№ 135 от 17.09.2007  бессрочно  

 

 NotePad++  свободно 
распространяемое ПО  

бессрочно   

 JetBrains 

PyCharm 
Community 
Edition  

свободно 
распространяемое ПО  

бессрочно  

 

 JetBrains IDEA 
Community 
Edition  

свободно 
распространяемое ПО  

бессрочно  
 

 MS Visual 
Studio Code  

свободно 
распространяемое ПО  

бессрочно  
 

 CodeBlocks  свободно 
распространяемое ПО  

бессрочно   

     
Профессиональные базы данных и информационные справочные системы  

 Название курса  Ссылка   

Электронные ресурсы библиотеки 

МГТУ им. Г.И. Носова  
https://magtu.informsystema.ru/Marc.html?locale=ru  

  

 Поисковая система Академия Google 
(Google Scholar)  

URL: https://scholar.google.ru/  
 

 Национальная 
информационно-аналитическая 

система – Российский индекс научного 
цитирования (РИНЦ)  

URL: https://elibrary.ru/project_risc.asp  
 

9 Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля)  
     

Материально-техническое обеспечение дисциплины включает:  
Материально-техническое обеспечение дисциплины включает:  
Лекционные аудитории:  
- Мультимедийные средства хранения, передачи и представления информации.  
Учебные аудитории для проведения практических занятий, групповых и 

индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации:  
- Персональные компьютеры с ПО, выходом в Интернет и с доступом в 

электронную информационно-образовательную среду университета.  
Помещения для самостоятельной работы обучающихся:  
- Персональные компьютеры с ПО, выходом в Интернет и с доступом в 

электронную информационно-образовательную среду университета.  
 


