
 



 

 

 



1 Цели освоения дисциплины (модуля)  
Формирование навыков практической проектной деятельности в области  

Декоративно-прикладного искусства, а также  
развитие творческого,концептуального мышления и общей визуальной культуры.  

  
2 Место дисциплины (модуля) в структуре  образовательной программы  

Дисциплина Основы проектной графики входит в обязательую часть учебного  
плана образовательной программы.  

Для изучения дисциплины необходимы знания (умения, владения),  

сформированные в результате изучения дисциплин/ практик:  
  
Знания (умения, владения), полученные при изучении данной дисциплины будут  

необходимы для изучения дисциплин/практик:  
Производственная – преддипломная практика  
Подготовка к сдаче и сдача государственного экзамена  
Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы  
Методика преподавания художественных и проектных дисциплин  
Компьютерное проектирование изделий декоративно-прикладного искусства  
Проектная деятельность  

  
3 Компетенции обучающегося, формируемые  в результате  освоения  
дисциплины (модуля) и планируемые  результаты обучения  
В результате  освоения дисциплины (модуля) «Основы проектной графики» 

обучающийся должен обладать следующими компетенциями:  
  

Код индикатора  Индикатор достижения компетенции  

ОПК-3 Способен выполнять поисковые эскизы изобразительными средствами и способами 

проектной графики; разрабатывать проектную идею,  основанную на концептуальном, 
творческом подходе  к решению художественной задачи; синтезировать набор возможных 

решений и научно обосновывать свои предложения; проводить предпроектные изыскания, 
проектировать, моделировать, конструировать предметы,  товары, промышленные образцы 
и коллекции, арт-объекты в области декоративно-прикладного искусства и народных 

промыслов; выполнять проект в материале  

ОПК-3.1  Самостоятельно выполняет поисковые эскизы и чертежи 
изобразительными средствами и способами проектной графики; 
разрабатывает проектную идею, основанную на концептуальном, 

творческом подходе к решению проектно-художественной задачи  
ОПК-3.2  Синтезирует набор возможных решений и научно обосновывает свои 

предложения при проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих 
утилитарные и эстетические потребности человека  

ОПК-3.3  Конструирует и моделирует объекты в области 
декоративно-прикладного искусства и народных промыслов; 

выполняет проект в материале    



 4. Структура, объём и содержание  дисциплины (модуля)  
Общая трудоемкость дисциплины составляет 6 зачетных единиц 216 акад.  часов, в том 
числе:  
– контактная работа – 115,6 акад. часов:  
– аудиторная – 111 акад. часов;  
– внеаудиторная – 4,6 акад. часов;  
– самостоятельная работа – 29 акад. часов;  
– в форме практической подготовки – 0 акад. час;  
– подготовка к экзамену – 71,4 акад. час  

 
Форма аттестации - экзамен  

          

Раздел/ тема  
дисциплины  
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Вид 
самостоятельной  

работы  

Форма текущего 
контроля 

успеваемости и  
промежуточной 

аттестации  

Код 
компетенции  

Лек.  
лаб.  
зан.  

практ. 
зан.  

1. Виды проектной графики   

1.1 Основы 
художественно-графической 
проектной графики  

1  

  
6  

 

-Подготовка к 

практическому, 

занятию. 
- Поиск 

дополнительной 
информации по 

заданной теме 
(работа с 

библиографичес 

ким материалами, 
справочниками, 

каталогами, 
словарями, 

энциклопедиями 
). 

Проверка 
индивидуальных 

заданий, проверка 
электронного 

альбома, 
набросков, 

эскизов.  
Коллективное 
обсуждение  

ОПК-3.1, 
ОПК-3.2, 
ОПК-3.3  

1.2 Линейные, 
монохромные и 
полихромные изображения,  
применяемые в 
проектировании  

  
20  8  

- Выполнение 
практических 

работ, 
предусмотренны 

х рабочей 
программой 

дисциплины. 

Линейные, 
монохромные и 

полихромные 
изображения,  

применяемые в 
проектировании  
Художественные 

свойства 
материалов  

ОПК-3.1, 
ОПК-3.2, 
ОПК-3.3  

1.3 Художественные 
свойства материалов и 
техника их  
исполнения. Отработка 
техник исполнения: 
выполнение графических  
работ  

  
28  8  

- Выполнение 

практических 

работ, 
предусмотренны 

х рабочей 
программой 

дисциплины. 

Проверка 
индивидуальных 

заданий, проверка 
электронного 

альбома, 
набросков, 

эскизов.  
Коллективное 
обсуждение  

ОПК-3.1, 
ОПК-3.2, 
ОПК-3.3  

Итого по разделу    54  16     
Итого за семестр    54  16   экзамен   



2. Применение проектной 
графики в процессе 
проектирования  

 

2.1 Визуально-графические 
свойства предмета и 
способы их  
выражения  

2  

  
10  

 

-Подготовка к 

практическому, 
занятию. 
- Поиск 

дополнительной 
информации по 

заданной теме 
(работа с 

библиографичес 
ким материалами, 

справочниками, 

каталогами, 
словарями, 

энциклопедиями 
). 

Проверка 
индивидуальных 

заданий, проверка 
электронного 

альбома, 
набросков, 

эскизов.  
Коллективное 
обсуждение  

ОПК-3.1, 
ОПК-3.2, 
ОПК-3.3  

2.2 Компьютерная графика 
при проектировании 
изделий 
декоративно-прикладного 
искусства.  

  
47  13  

-Подготовка к 

практическому, 
занятию. 
- Поиск 

дополнительной 
информации по 

заданной теме 
(работа с 

библиографичес 
ким материалами, 

справочниками, 

каталогами, 
словарями, 

энциклопедиями 
). 

Проверка 
индивидуальных 

заданий, проверка 
электронного 

альбома, 
набросков, 

эскизов.  
Коллективное 
обсуждение  

ОПК-3.1, 
ОПК-3.2, 
ОПК-3.3  

Итого по разделу    57  13     
Итого за семестр    57  13   экзамен   
Итого по дисциплине    111 29  экзамен    



5 Образовательные  технологии  
 

Реализация компетентностного подхода предусматривает использование в учебном 
процессе активных и интерактивных форм проведения занятий в сочетании с 

внеаудиторной работой с целью формирования и развития профессиональных навыков 
обучающихся.  

При обучении студентов дисциплине «Основы проектной графики» следует  

осуществлять следующие образовательные технологии:  
1. Традиционные образовательные технологии ориентируются на организацию 

образовательного процесса, предполагающую прямую трансляцию знаний от 
преподавателя к студенту (преимущественно на основе объяснительно-иллюстративных 
методов обучения). Формы  учебных занятий с использованием традиционных технологий: 

информационная лекция – последовательное изложение материала  в дисциплинарной 
логике,  осуществляемое преимущественно вербальными средствами (монолог 

преподавателя), практическое  занятие, посвященное освоению конкретных умений и 
навыков по предложенному алгоритму.  

2. Технологии проблемного обучения – организация образовательного процесса,  

которая предполагает постановку проблемных вопросов, создание учебных проблемных 
ситуаций для стимулирования активной познавательной деятельности студентов. Формы 

учебных занятий с использованием технологий проблемного обучения: практическое  
занятие в форме практикума  –  организация учебной работы, направленная на решение 
комплексной учебно-познавательной задачи, требующей от студента применения как 

научно-теоретических знаний, так и практических навыков. Практическое занятие в форме 
презентации – представление результатов проектной или исследовательской деятельности 

с использованием специализированных программных средств.  
3. На занятиях решаются практические проектные задачи, конкретизирующие  

общие положения, изучаемые  на других дисциплинах. Методическая концепция 

преподавания предусматривает активную  форму усвоения материала,  обеспечивающую  
максимальную самостоятельность каждого студента в решении задач.  

4. Интерактивные технологии – организация образовательного процесса,  которая 
предполагает активное и нелинейное взаимодействие всех участников, достижение на этой 
основе личностно значимого для них образовательного результата. Наряду со  

специализированными технологиями такого рода принцип интерактивности 
прослеживается в большинстве современных образовательных технологий. 

Интерактивность подразумевает  субъект-субъектные отношения в  ходе образовательного  
процесса и, как следствие, формирование саморазвивающейся информационно-ресурсной 
среды.  

В связи с данным фактом, на занятиях предусмотрены различные виды 
образовательных технологий:  

• технологии интегративного обучения (содержательная интеграция, интеграция 
технологий, методов, форм и т.д.);  

• технологии развивающего  обучения (перенос  усвоенных приемов с обучающей  

задачи на новую, поиск новых приемов учебной работы,  управление своей учебной 
деятельностью, приемы обобщения и т.д.);  

• технология проблемного обучения;  
• технологии активного и интерактивного обучения (мозговой штурм,  

исследовательский метод, Case-study, ролевая имитация студентами реальной 

профессиональной деятельности и др.)  
• технологии коллективного и группового обучения;  
• технологии личностно-ориентированного образования (поддержка,  

сотрудничество т.д.) и другие.  

  



  
  

  
     

6 Учебно-методическое  обеспечение самостоятельной работы обучающихся  
Представлено в приложении 1.  

     
7 Оценочные средства для проведения промежуточной аттестации  
Представлены в приложении 2.  

     
8 Учебно-методическое  и информационное  обеспечение  дисциплины (модуля)  
а) Основная литература:  
1. Бесшапошникова, В. И. Методологические основы инноваций и научного  

творчества [Электронный ресурс]: учебное пособие / В. И. Бесшапошникова. — М. : 
ИНФРА-М, 2017. — 180 с. — (Высшее образование: Бакалавриат). — Режим доступа: 

http://znanium.com/bookread2.php?book=552862. — Загл. с экрана. ЭБС Znanium 2017  
     

б) Дополнительная литература:  
3. Жданова, Н. С. Визуальное восприятие и дизайн в цифровом искусстве  

[Электронный ресурс] : учебник / Н. С.  Жданова ; МГТУ.  - Магнитогорск : МГТУ,  2016.  - 1 
электрон. опт. диск (CD-ROM). - Режим доступа: 
https://magtu.informsystema.ru/uploader/fileUpload?name=2563.pdf&show=dcatalogues/1/1130

365/2563.pdf&view=true. - Макрообъект. МГТУ 2016  
5. Кошаев В.Б.,  Декоративно-прикладное искусство: Понятия. Этапы развития / 

Кошаев В.Б.  - М. : ВЛАДОС, 2014.  - 16  с. - ISBN  978-5-691-01531-1 - Текст  : электронный // 
ЭБС "Консультант студента" : [сайт].  - 
http://www.studentlibrary.ru/doc/ISBN9785691015311-SCN0000/000.html  

6. Неведров, А. В. Основы научных исследований и проектирования [Электронный 
ресурс] : учебное пособие / А. В. Неведров, А. В. Папин, Е. В. Жбырь. — Электрон. дан. — 

Кемерово : КузГТУ имени Т.Ф. Горбачева, 2011. — 108 с. — Режим доступа: 
https://e.lanbook.com/book/6681. — Загл. с экрана. ЭБС << Лань>> 2011  

  
     

в) Методические  указания:  
1. Кочержинская, Ю. В. Самостоятельная работа студентов [Электронный ресурс] : 

учебное пособие / Ю. В. Кочержинская ; МГТУ.  - Магнитогорск : МГТУ, 2017.  - 1 электрон.  

опт. диск (CD-ROM). - Режим доступа: 
https://magtu.informsystema.ru/uploader/fileUpload?name=3397.pdf&show=dcatalogues/1/1139
454/3397.pdf&view=true. - Макрообъект. - SBN 978-5-9967-1040-9. МГТУ 2017 Горячая 

эмаль [Электронный ресурс]. – Режим доступа: http://www.ahdi.ru/goryachaya-emal  
2. Канунников, В. В. Проектирование декоративно-прикладных изделий. Понятия и 

определения: учебное пособие  / В. В. Канунников, А. И. Норец  ; МГТУ.  - Магнитогорск : 
МГТУ, 2018. - 1 электрон. опт. диск (CD-ROM). - Загл. с титул. экрана. - URL: 
https://magtu.informsystema.ru/uploader/fileUpload?name=3717.pdf&show=dcatalogues/1/1527

669/3717.pdf&view=true (дата обращения: 15.10.2019).  - Макрообъект.  - Текст  : 
электронный. - Сведения доступны также на CD-ROM.  

Приложение 3  

     
г) Программное обеспечение  и Интернет-ресурсы:  

  
     

Программное  обеспечение   
 

Наименование ПО  № договора  Срок действия лицензии  
 

  



 MS Office 2007 
Professional  

№ 135 от 17.09.2007  бессрочно  
 

 7Zip  свободно распространяемое 
ПО  

бессрочно   

 
Kaspersky Endpoint 

Security для 
бизнеса-Стандартный  

Д-162-21 от 26.03.2021  26.03.2023  

 

 
Adobe Photoshop CS 5 

Academic Edition  
К-113-11 от 11.04.2011  бессрочно  

 

 CorelDraw X3 
Academic Edition  

№144 от 21.09.2007  бессрочно  
 

 CorelDraw X4 
Academic Edition  

К-92-08 от 25.07.2008  бессрочно  
 

 CorelDraw 2017 
Academic Edition  

Д-504-18 от 25.04.2018  бессрочно  
 

 CorelDraw X5 
Academic Edition  

К-615-11 от 12.12.2011  бессрочно  
 

     
Профессиональные  базы данных и информационные  справочные  системы  

 Название курса  Ссылка   

Национальная информационно-аналитическая 

система – Российский индекс научного  цитирования 
(РИНЦ)  

URL: 
https://elibrary.ru/project_risc.asp  

  

 
Поисковая система Академия Google (Google Scholar)  URL: https://scholar.google.ru/  

 

 Информационная система - Единое окно доступа к 
информационным ресурсам  

URL: http://window.edu.ru/  
 

9 Материально-техническое  обеспечение  дисциплины (модуля)  
     

Материально-техническое обеспечение дисциплины включает:  
Учебная аудитория, компьютерный класс.  
Помещение для самостоятельной работы обучающихся:  
Персональные компьютеры с пакетом MS Office, выходом в Интернет и с доступом 

в электронную информационно-образовательную среду университета  
Учебные аудитории для выполнения курсового  проектирования, помещения для 

самостоятельной работы  обучающихся: Персональные компьютеры с пакетом MS  Office, 
выходом в Интернет и с доступом в электронную информационно-образовательную среду 
университета  

Помещения для хранения профилактического обслуживания учебного  
оборудования Шкафы для хранения учебно-методической документации, учебного 

оборудования и учебно-наглядных пособий.  
  

 

 

 

 

 

 

 



Приложение 1 

Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы обучающихся 

 

По дисциплине «Основы проектной графики» предусмотрена аудиторная и 
внеаудиторная самостоятельная работа обучающихся. 

Аудиторная самостоятельная работа студентов предполагает выполнение 
практических работ. 

 

Примерные аудиторные практические работы (АПР): 

 

АПР №1. Основы художественно-графической проектной графики 
 
АПР №2 Линейные, монохромные и полихромные изображения, применяемые в 

проектировании 
Задание 1. Виды проектной графики: линейное, монохромное, полихромные изображения. 

Задание 2. Правила выполнения линейных изображений геометрических тел. 
Задание 3.Закономерности распределения светотени, построение видов. 
 

АПР №3 Художественные свойства материалов и техника их исполнения. Отработка 
техник исполнения: выполнение графических работ 

Задание 1 Выполнить обмеры двух изделий (ювелирное искусство и художественная ковка, 
литье и т.д., на выбор). Выполнение двух планшетов: ювелирное украшение и изделие в 
технике художественной ковки или литья с учетом масштаба и сохранения 

пропорциональных отношений. 
 

АПР№ 4 Визуально-графические свойства предмета и способы их выражения 
Задание 1: Изучить программу Blender, используя методический материал. 
Задание 2: Создать простые элементы, формы, объекты в Blender, используя панель 

инструментов. 
 

АПР№ 5 Компьютерная графика при проектировании изделий декоративно-прикладного 
искусства. 
Задание 1: Реализовать возможности Blender в процессе выполнения обмеров изделия 

ДПИ. 
 

 
Примерные индивидуальные домашние задания (ИДЗ): 

Раздел 1. Основы проектирования изделий ДПИ в различных программах. 

 
ИДЗ №1. Основы художественно-графической проектной графики 

 
ИДЗ №2 Линейные, монохромные и полихромные изображения, применяемые в 
проектировании 

Задание 1. Виды проектной графики: линейное, монохромное, полихромные изображения. 
Задание 2. Правила выполнения линейных изображений геометрических тел. 

Задание 3.Закономерности распределения светотени, построение видов. 
 
ИДЗ №3 Художественные свойства материалов и техника их исполнения. Отработка 

техник исполнения: выполнение графических работ 
Задание 1 Выполнить обмеры двух изделий (ювелирное искусство и художественная ковка, 

литье и т.д., на выбор). Выполнение двух планшетов: ювелирное украшение и изделие в 
технике художественной ковки или литья с учетом масштаба и сохранения 
пропорциональных отношений. 



 
ИДЗ № 4 Визуально-графические свойства предмета и способы их выражения 
Задание 1: Изучить программу Blender, используя методический материал. 

Задание 2: Создать простые элементы, формы, объекты в Blender, используя панель 
инструментов. 

 
ИДЗ № 5 Компьютерная графика при проектировании изделий декоративно-прикладного 
искусства. 

Задание 1: Реализовать возможности Blender в процессе выполнения обмеров изделия 
ДПИ. 
 

Приложение 2. Оценочные средства для проведения промежуточной аттестации 

 

Код индикатора 
Индикатор достижения 

компетенции  
Оценочные средства 

ОПК-3: Способен выполнять поисковые эскизы изобразительными средствами и 

способами проектной графики; разрабатывать проектную идею, основанную на 
концептуальном, творческом подходе к решению художественной задачи; синтезировать 
набор возможных решений и научно обосновывать свои предложения; проводить 

предпроектные изыскания, проектировать, моделировать, конструировать предметы, 
товары, промышленные образцы и коллекции, арт-объекты в области 

декоративно-прикладного искусства и народных промыслов; выполнять проект в 
материале 

ОПК-3.1 Самостоятельно выполняет 
поисковые эскизы и чертежи 
изобразительными средствами и 

способами проектной графики; 
разрабатывает проектную идею, 

основанную на концептуальном, 
творческом подходе к решению 
проектно-художественной 

задачи 

Теоретические вопросы: 
Возможности графических средств 
Фактура, текстура 

Законы перспективы 
Практические задания: 

Обмеры двух изделий (ювелирное 
искусство и художественная ковка, 
литье и т.д., на выбор). Выполнение 

двух планшетов: ювелирное 
украшение и изделие в технике 

художественной ковки или литья с 
учетом масштаба и сохранения 
пропорциональных отношений. 

 

ОПК-3.2 Синтезирует набор возможных 
решений и научно обосновывает 
свои предложения при 

проектировании 
дизайн-объектов, 

удовлетворяющих утилитарные 
и эстетические потребности 
человека 

Теоретические вопросы: 
Современные проектные 
технологии в ДПИ 

Современные технологии и 
материалы, применяемые при 

проектировании изделий ДПИ 
Практические задания:  
Обмеры двух изделий (ювелирное 

искусство и художественная ковка, 
литье и т.д., на выбор). Выполнение 

двух планшетов: ювелирное 
украшение и изделие в технике 
художественной ковки или литья с 

учетом масштаба и сохранения 



Код индикатора 
Индикатор достижения 
компетенции  

Оценочные средства 

ОПК-3: Способен выполнять поисковые эскизы изобразительными средствами и 

способами проектной графики; разрабатывать проектную идею, основанную на 
концептуальном, творческом подходе к решению художественной задачи; синтезировать 

набор возможных решений и научно обосновывать свои предложения; проводить 
предпроектные изыскания, проектировать, моделировать, конструировать предметы, 
товары, промышленные образцы и коллекции, арт-объекты в области 

декоративно-прикладного искусства и народных промыслов; выполнять проект в 
материале 

пропорциональных отношений. 

ОПК-3.3 Конструирует и моделирует 
объекты в области 

декоративно-прикладного 
искусства и народных 
промыслов; выполняет проект в 

материале 

Теоретические вопросы: 
Основы информационных 

технологий и их рациональное 
применение в практической 
деятельности. 

Технически приёмы графической 
передачи объёма и пространства 

при проектировании 
 
Практические задания: 

Изучить программу Blender и 
использовать её возможности в 

проектировании одного изделия 
ДПИ. 
Задание 1: Изучить программу 

Blender, используя методический 
материал. 
Задание 2: Создать простые 

элементы, формы, объекты в 
Blender, используя панель 

инструментов. 
Задание 3: Реализовать 
возможности Blender в процессе 

проектирования изделия ДПИ. 

 
б) Порядок проведения промежуточной аттестации, показатели и критерии 

оценивания: 

Экзамен по данной дисциплине проводится в устной форме по экзаменационным 
билетам, каждый из которых включает 2 теоретических вопроса и одно практическое 

задание. 
Показатели и критерии оценивания экзамена: 

– на оценку «отлично» (5 баллов) – обучающийся демонстрирует высокий уровень 

сформированности компетенций, всестороннее, систематическое и глубокое знание 
учебного материала, свободно выполняет практические задания, свободно оперирует 

знаниями, умениями, применяет их в ситуациях повышенной сложности. 
– на оценку «хорошо» (4 балла) – обучающийся демонстрирует средний уровень 
сформированности компетенций: основные знания, умения освоены, но допускаются 

незначительные ошибки, неточности, затруднения при аналитических операциях, переносе 
знаний и умений на новые, нестандартные ситуации. 

– на оценку «удовлетворительно» (3 балла) – обучающийся демонстрирует пороговый 
уровень сформированности компетенций: в ходе контрольных мероприятий допускаются 



ошибки, проявляется отсутствие отдельных знаний, умений, навыков, обучающийся 
испытывает значительные затруднения при оперировании знаниями и умениями при их 
переносе на новые ситуации. 

– на оценку «неудовлетворительно» (2 балла) – обучающийся демонстрирует знания не 
более 20% теоретического материала, допускает существенные ошибки, не может показать 

интеллектуальные навыки решения простых задач. 
– на оценку «неудовлетворительно» (1 балл) – обучающийся не может показать знания на 
уровне воспроизведения и объяснения информации, не может показать интеллектуальные 

навыки решения простых задач. 
 
 


